
Trò chơi xếp hình
Trò chơi có một bảng 6*6 và một tập các khối dọc (2x1 hoặc 3x1) và các khối ngang (1x2 hoặc
1x3). Bạn chỉ có thể di chuyển các khối ngang theo chiều ngang và các khối dọc theo chiều dọc
và chỉ di chuyển được nếu không có khối nào hoặc không có tường trên đường đi của nó.

Có một khối ngang 1x2 đặc biệt và một khoảng trống ở trên rìa bên phải của bảng cùng hàng
với khối ngang đặc biệt đó. Và chỉ có khối ngang này đi qua vừa. Quá trình di chuyển một khối
qua bất cứ bao nhiêu ô vuông cũng chỉ tính là 1 di chuyển.

Hãy viết chương trình tính số di chuyển tối thiểu để chơi xong trò chơi (tức là đưa được khối đặc
biệt ra khỏi bảng)

Input

Gồm nhiều bộ test, mỗi bộ test gồm:

Dòng đầu tiên chứa chữ cái mô tả khối đặc biệt.
6 dòng tiếp theo mô tả trạng thái của các hàng trong bảng. Các ký tự mô tả các khối. Các
dấu chấm (.) là ô trống.

Dữ liệu vào kết thúc với dòng chứa duy nhất dấu *

Output

Ghi trên một dòng số bước tối thiểu để chơi xong trò chơi. Nếu không thể, ghi ra số -1.

Example

Input:
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*

Output:

5

1

-1
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