
Đường đi sai
Nông dân John (FJ) vừa mua một cái máy kéo đã được lập trình mà ông ta ưa thích. Để làm máy
kéo chạy, ông ta gõ một chuỗi kí tự có độ dài là N (1 <= N <= 100,000) gồm các kí tự F, L, và R.
Mỗi kí tự ‘F’ có nghĩa là máy kéo đi tới một đơn vị, ‘L’ và ‘R’ lần lượt là rẽ trái và rẽ phải một góc
90 độ (chỉ rẽ thôi nhé, không tiến lên). Máy kéo sẽ bắt đầu ở tâm (0,0) và đầu máy kéo hướng về
phía bắc.  Sau khi lập trình xong cho máy kéo của ông ta bằng cách gõ một chuỗi kí tự, FJ nhớ
rằng ông ta gõ sai đúng một kí tự, nhưng ông ta không thể nhớ được là kí tự nào! Ví dụ như ông
ta gõ ‘F’ hoặc ‘L’ khi ông ta muốn chuỗi kí tự có kí tự ‘R’. Hãy tính toán số vị trí trên mặt phẳng
tọa độ mà máy kéo có thể kết thúc (không quan tới hướng của máy kéo ở vị trí cuối cùng).

Input

Dòng 1: Chuỗi kí tự dự định của FJ

Output

Dòng 1: Số lượng các vị trí có thể mà máy kéo có thể kết thúc, với việc FJ gõ sai đúng một kí tự
từ chuỗi kí tự ban đầu.

Example

Input:

FF

Output:

3

Có 4 chuỗi kí tự có thể xảy ra: FL, FR, LF và RF. Như vậy sẽ có các vị trí mà máy kéo có thể kết
thúc là (0,1), (0,1), (-1,0) và (1,0), và có 3 vị trí khác nhau.
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