
Hành tinh X3
Mirko vừa thăm hành tinh X3. Ở đó tên của mô ̃i người là mô ̣t sô ́ nguyên dương. Tâ ́t cả người
dân trên hành tinh đê ̀u biê ́t nhau. Hai người dân tính mức đô ̣ hảo hữu của họ bằng cách chuyê ̉n
tên của họ vê ̀ sô ́ nhị phân, rô ̀i thực hiê ̣n phép toán hảo hữu giữa các bit tương ứng. Phép toán
hảo hữu có giá trị 0 nê ́u 2 bit bằng nhau, và 1 nê ́u 2 bit khác nhau. Kê ́t quả nhị phân sau đó
được chuyê ̉n vê ̀ hê ̣ thâ ̣p phân.

Ví dụ: Mức đô ̣ hảo hữu của 19 và 10 là 25.

1 0 0 1 1 = 19

0 1 0 1 0 = 10

1 1 0 0 1 = 25

Giá trị của hành tinh trong vũ trụ được tính bằng tô ̉ng của tâ ́t cả các mức đô ̣ hảo hữu. Hãy giúp
Mirko tính giá trị của hành trinh X3 nhé!

Dữ liệu:

Dòng đâ ̀u chứa sô ́ N (sô ́ người của hành tinh X3, 1≤N≤1 000 000). N dòng tiê ́p theo chứa tên
của mô ̃i người – là sô ́ nguyên dương nhỏ hơn 1 000 000 – trên mô ̃i dòng.

Kết quả:

Mô ̣t dòng duy nhâ ́t chứa giá trị của hành tinh X3.

Ví dụ:

INPUT OUTPUT
2

19

10

25

 

INPUT OUTPUT
3

7

3

5

12

Giải thích test thứ 2: Mức đô ̣ hảo hữu của người 1 và 2 là 4, 1 và 3 là 2, 2 và 3 là 6. Kê ́t quả:
4+2+6=12.

INPUT OUTPUT



INPUT OUTPUT
5

9

13

1

9

6

84
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